Ainekava matemaatika

1.1. Matemaatika

1.1.1. Oppetegevus

1.1.1.1. Matemaatikaalaseid teadmised ja oskused on timbritsevas keskkonnas toimetuleku
eelduseks. Opetamine seostatakse igapievaeluga. Opetamisel kasutatakse méangulisi ja elulisi
situatsioone.

1.1.1.2. Matemaatikas luuakse esmane maistete ja tegevuste baas, mis aitab Opilasel
orienteeruda teda vahetult timbritsevas esemete ja néhtuste maailmas. Luuakse eeldused mérgata
esemetele iseloomulikke tunnuseid ning mdista esemete ja objektide omavahelisi seoseid.
Igapédevaelus hakkama saamiseks on oluline praktiliste tilesannete lahendamise oskus, mida
arendatakse sotsiaalse matemaatika lilesannete kaudu.

1.1.1.3. Arvumdiste kujunemisele eelneb t66 arvueelses valdkonnas. Opetamist alustatakse
oma keha tunnetamisest, ruumitaju arendamisest, objektide riihmitamisest tajutavatele

tunnustele ja tajukujutlustele toetudes.

1.1.1.4. Opetatakse praktilistes tegevustes orienteeruma hulkade, md&tude ja arvude
vahelistes seostes ja suhetes. Omandatakse oskused kasutada monda enamlevinud mddtevahendit,
sooritada praktiliselt/materialiseeritult lihtsaid matemaatilisi tehteid, mdista ja kasutada praktilise
tegevusega seotud graafilisi siimboleid ja lihtsaid mudeleid.

1.1.1.5. Opetamisel seostatakse erinevad tegevused ajamdistetega, toetudes niitlikele
vahenditele.

1.1.1.6. Praktiliste tegevuste kdigus Opetatakse moistma raha otstarvet ning teostama
igapdevaelus toimetulekuks vajalikke rahalisi toiminguid dpitud arvuvalla piires.

1.1.1.7. Harjutamisel kasutatakse mitmeid digivahendeid, mis tagavad tehnoloogiaalased

algteadmised igapédevaeluks.

1.1.2. Rohuasetused I arengutasemel

I arenguastmel on olulisel kohal praktilised tegevused mitmesugustest esemetest koosnevate
hulkadega, vaatlus- ning eristamisoskuse kujundamine. Pohitaotluseks on kujundada oskus tajuda
tiimbritsevaid esemeid ja ndhtuseid ning suutlikkus mérgata ja sonastada neile omaseid tunnuseid.
Praktiliste tegevuste kaudu areneb oskus vaadelda ning eristada erinevatest esemetest koosnevaid
hulki.

Opilast suunatakse koostegevuses jilgima ja matkima arvsdnade kasutamist loendamisel ja
vaadeldavate esemete arvu nimetamisel. Harjutatakse kahest esemest koosnevate hulkade tajumist.
Opetatakse mddtma kehatunnetuse ja erinevate igapievaste esemete abil.

Opetatakse koostegevuses praktilistes situatsioonides 4ra tundma raha ja selle kasutamise otstarvet.
Opetamisel on olulisel kohal mingulised tegevused. Koostegevuses kasutatakse digivahendeid.
Opetatakse igapdevastes olukordades oma tegevusi 66 ja pdeva riitmiga seostama ning suunatakse
piltpdevaplaani jargima.

Oppesisu I arengutasemel

1)

2)

3)

Tegevused esemetega. Esemete (iseenda ja teiste riietuse, ménguasjade, loomade, puuviljade,
pereliitkmete, liiklus- ja Oppevahendite jms) vaatlemine ja nende iseloomulike tunnuste (otstarbe,
véarvuse jms) nimetamine. Olmeesemete jaotamine otstarbe jargi.

Tegevused esemete hulkadega. Erinevate esemete rithmitamine tihe iihise tunnuse (vérvus, kuju,
suurus) jirgi. Etteantud tunnuse jdrgi esemete hulgast iihe eseme leidmine. Sonade iiks ja palju
eristamine ja praktiline kasutamine. Uhe ja sama tunnusega esemetest 1-2 esemelise hulga
moodustamine. Esemete hulgale iihe eseme lisamine ja hulgast iihe eseme dra votmine.
Suurustunnused. Kahe eseme vordlemine tunnuste suur- viike, suurem- vaiksem, sama suured ehk
ithesuurused, pikk- lithike, pikem- liihem, sama pikad ehk iihepikkused jérgi. Antud tunnuste jargi



4)

5)

6)

7)
8)
9)

esemete leidmine. Iseenda ja timbruse kirjeldamine suurustunnuste abil.

Asenditunnused. Tunnuste iilal- all, iiles-alla, ees- taga, ette- taha, sees-viljas, sisse-vilja,
paremal-vasakul, méingulises tegevuses kdrval, keskel ja juures kasutamine endast ldhtuvalt. Antud
tunnuste jargi esemete otsimine ruumis.

Ajatunnused. Ajamdistete 60, pdev, hommik, 16una, dhtu,0ppetund, vahetund, kasutamine iseenda,
klassi ja kooli iseloomulike tegevuste kirjeldamisel. Ajaseoste kasutamine Odpdevaste tegevuste
kirjeldamisel. Nédalapdevade seostamine koolipdevadega koostegevuses. Aastaaegade olemuse
esmane kirjeldamine looduse tajumise jérgi.

Kujundid. Esemete eristamine tunnuste limmargune ja kandiline jirgi. Ruumist, ménguasjade
hulgast ning nendega tutvumine vaadeldes ja kompides. Piltidelt iimmarguste ja kandiliste esemete
otsimine.

Numbrite eristamine teistest slimbolitest. Hulga seostamine arvuga 1-2. Tegevused esemetega.
Raha. Rahatidhtede ja miintide aplikatsioonide kasutamine ostu-miiligi mangudes.

Mo6otmine ja mootithikud. Moisted pikk-lithike; suur-véike igapdevases praktilises tegevuses.

1.1.3. Taotletavad opitulemused I arengutasemel
Opilane:

1)
2)
3)
4)
S)
6)
7)
8)
9)

eristab esemeid ja nende kujutisi (3—4 elementi) virvuse, suuruse, vormi jirgi;
rithmitab objekte ja graafilisi kujutisi etteantud tunnuse alusel;

korvutab esemeid paaride moodustamiseks;

eristab timmargusi ja kandilisi esemeid, nende graafilisi kujutisi;

eristab hulki tiks/palju; seostab hulga arvuga 1-2;

eristab numbreid teistest siimbolitest;

tthendab hulki ja eraldab osahulki;

osaleb méngulises tegevuses matemaatilise jutukese lahendamisel;

mdistab ruumisuhteid all, peal, ees, taga, korval, asetab esemeid nimetatud kohale;

10) eristab suunatult toetudes néitlikule materjalile voi piltidele tegevuste jirjestust: praegu,

enne, parast;

11) seostab igapdevategevusi OOpdevariitmiga, jargib suunatult piltpdevaplaani; nimetab

suunamisel kdesolevat aastaaega;

12) oskab seostada oma slinnipdeva aastaajaga;
13) kasutab méingulises tegevuses suunatult tuttavaid digivahendeid, osaleb mones Opitud

lavaméngus;

14) kasutab suunamisel méingulistes voi praktilistes situatsioonides raha;
15) eristab suunatult objekti mdddetavaid tunnuseid praktilises tegevuses.

1.1.4. Rohuasetused II arengutaseme oppes

IT arengutasemel Opetatakse suurustunnuseid, ruumisuhteid, aja- ja kujundimdisteid ning nende
seostamist timbritsevate esemete ja ndhtustega.

Opetatakse loendama ning seostama hulka ja arvu, lahendama praktilisi arvutusiilesandeid 10 piires.
Lahendatakse lihtsaid matemaatilisi jutukesi.

Praktilises tegevuses kasutatakse suunatult modtevahendeid, tutvustatakse modtiihikuid.

Tutvustatakse Opitud arvuvalla piires raha ja rollimdangude voi reaalsete olukordade kaudu selle
kasutamist igapdevastes situatsioonides.

Oppetoos kasutatakse erinevaid laua- ja arvutiménge. Suunatakse kasutama tuttavaid digivahendeid.
Opetatakse orienteeruma ajas, eristama moisteid eile, tina, homme ning planeerima oma tegevusi lihtudes
paevaplaanist, 60pdeva osadest ning nidalapdevadest.

Oppesisu IT arengutasemel



1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Arvude Opetus. Voimalikult sagedane arvsdnade iiks, kaks, kolm, neli ja viis kasutamine
loendamisel ja vaadeldavate esemete arvu nimetamisel (esialgu Opetaja vastava tegevuse jalgimisel
ja matkimisel). Kuni kolmest esemest koosnevate hulkade simultaanse (pilguga haaratava) tajumise
treenimine. Taringutel olevate arvkujundite meeldejdtmine ja tdringumingude mangimine.
Suunatult helide ja liigutuste loendamine.

Suurustunnused. 4-5 eseme jérjestamine (kasvavalt vOi kahanevalt) eelmisel Oppetasemel
kasutusele voetud suurustunnuste jargi. Kahe eseme vordlemine tunnuste lai-kitsas, laiem-kitsam,
tihelaiused, kdige kitsam, kdige laiem, korge-madal, kdrgem-madalam, iihekdrgused, kodige korgem
abil. Opitud suurustunnuste kasutamine 45 eseme jirjestamisel. Esemete hulgast etteantud tunnuse
jérgi 3—4 eseme leidmine. Esemete hulga jaotamine kahe antud suurustunnuse alusel.
Asenditunnused. Tunnuste vahel, jérel, peal, kohal, kaugel-ldhedal kasutamine {imbritsevate
esemete asukoha midramisel. Oma kehaosade kirjeldamine asenditunnuste abil.

Ajatunnused. Ajatunnuste eile, tina, homme, kiiresti, ruttu, kaua kasutamine oma tegevuste
kirjeldamisel. Nédalapdevade nimetuste tundmine Oiges jdrjekorras, kooli- ja puhkepdevade
eristamine. Kella tundmine tiis- ja pooltundides, nende seostamine igapdevategevustega. Pdevakava
jdlgimine ja jargimine. Oma vanuse ja slinnipdeva teadmine. Aastaaegade ja nende jdrgnevuse
seostamine muudatustega looduses, inimeste erinevate tdddega aias ning plihadega.

Kujundid. Tasapinnaliste geomeetriliste kujundite ring, nelinurk ja kolmnurk tundmine ja
eristamine, nende leidmine iimbritsevatelt esemetelt. Kujundite nimetamine ainult kompimise jérgi.
Arvud ja arvutamine. Oige loendamisoskuse kujundamine. Esemete arvu (kuni kiimme eset)
kindlakstegemine loendamise abil. Numbritega tutvumine numbrikaartide vahendusel. Vdimaluste
korral numbrite kirjutamine. Arvude 1 kuni 10 rida. Arvudevahelised seosed: eelnev ja jargnev arv,
1 on koige védiksem arv, suurem ja vdiksem. Arvu asukoha méddramine arvude reas tema naabrite
kaudu. Jargarvud (esimene, teine, kolmas jne), nende kasutamine jérjestatud esemete asukoha
madramisel voOi rivistunud Opilaste asukoha méédramisel. Peast (vOimaluse korral ka kirjalik)
liittmine ja lahutamine arvu 5 piires Abivahenditega arvutamine 10 piires. Sonade pluss, miinus ja
on ning vastavate mérkide +, — ja = kasutamine. Liitmis- ja lahutamisiilesannete ladumine arvu- ja
margikaartide abil. Vajadusel kalkulaatori kasutamine. Lihtsate matemaatiliste jutukeste koostamine
esemete hulkade jirgi liitmisele ja lahutamisele.

Raha. 5- ja 10 eurosed rahatdhed, 1- ja 2 eurone miint ning 1-, 2-, 5- ja 10-sendised miindid.
Rahatéhtede ja miintide aplikatsioonide kasutamine ostu-miitigi mangudes. Pangakaardi kasutamine
mingulises situatsioonis, pin-kood.

Mootmine ja mootiihikud. Umbritsevate esemete pikkuse, laiuse ja kdrguse mddtmine Spetaja
antud moddupulgaga ja selle kaudu kéelis-sonalise mddtmisoskuse kujundamine. Modtmine
sammudega. Mdotmistulemuste viljendamine nimega arvu abil. Pikkusiihik sentimeeter ja meeter.
Esmased kujutlused seostest kerge-raske, kergem-raskem. Raskusmoodt kilogramm, selle
kasutamine kaalumise digikaaluga. Kaalumine lihasjou abil. Soojuse tunnetamine keha abi.
Numbrid termomeetril, nende nimetamine., + - ja - kraadid, seostamine sooja ja kiilmaga.

1.1.5. Taotletavad opitulemused II arengutasemel
Opilane:

1)
2)
3)

4)

vordleb esemeid ja nende kujutisi dpitud suurustunnuste jargi;

koostab esemetest voi nende kujutistest (kuni 5 elementi) nii kasvavat kui ka kahanevat jada;
tunneb Opitud geomeetrilisi kujundeid, oskab neid nimetada; leiab timbritsevast keskkonnast
vastavakujulisi esemeid;

rihmitab objekte ja graafilisi kujutisi kahe etteantud tunnuse alusel;



9)

loendab esemeid, seostab hulga, arvu ja numbri 1-10 piires;

teab naturaalarvude jérjestust 1-10;

loeb ja kirjutab dpitud numbreid;

liidab ja lahutab loendamise teel viie piires;

tunneb ja oskab abiga kasutada aritmeetilisi tehtemérke: +, —, =; kasutab suunatult kalkulaatorit;

10) suudab abiga lahendada matemaatilisi jutukesi ja joukohaseid elulisi iilesandeid hulkade

tthendamise, hulgast osa eraldamise ning vordlemise kohta;

11) tajub ruumisuhteid (vasakul/paremal) oma keha ja teise objekti suhtes;
12) eristab tegevuste ja stindmuste toimumist eile, tina, homme,
13) teab 60pdevaosasid, nddalapdevade ja aastaaegade jargnevust ja nimetusi; seostab

nddalapdevi oma igapéevaste toimingutega, jalgib ja jérgib pievaplaani;

14) teab oma vanust ja siinnipdeva;
15) tunneb kella tiis- ja pooltunni tdpsusega;
16) valib meelepédrase laua- voi arvutiméngu, kasutab suunamisel dppetegevuses tuttavaid

digivahendeid;

17) tunneb kéibel olevaid rahaiihikuid opitud arvuvalla piires, teab pangakaardi kasutamise

voimalusi;

18) kasutab suunatult mdotevahendeid praktilises tegevuses.

1.1.6. Rohuasetused III arengutasemel

IT arengutasemel on rdhuasetus sotsiaalmatemaatikal. Laiendatakse ja tdpsustatakse dpitud mdisteid.
Analiiiisitakse ja lahendatakse matemaatilisi probleemsituatsioone.

Jatkub arvude tundmadppimine ja arvutamisoskuste kujundamine.

Opilast suunatakse mddtevahendeid praktilises tegevuses iseseisvalt kasutama. Opitakse

iseseisvalt sooritama igapédevaseid oste ning raha kasutust planeerima.

Oppetoos kasutatakse digivahendeid eesmargipdraselt ja internetiohutuse algtddesid silmas pidades.
Opilasi suunatakse iseseisvalt dpitud lauamiinge mingima.

Opetatakse iseseisvalt oma aega planeerima, selleks kalendrit ja pievaplaani kasutama.

Oppesisu III arengutasemel

1)

2)

3)

4)

5)
6)

Arvude Opetus. Voimalikult sagedane esemete/kujutiste loendamine, seostamine hulga, arvu ja
numbriga dpitud arvuvalla piires. Iseseisev helide ja liigutuste loendamine.

Suurustunnused. Esemete jirjestamine (kasvavalt voi kahanevalt) ja vordlemine kasutusele voetud
suurustunnuste jargi. Mahu, massi ja pikkuse jargi. Praktiline tegevus raske-kerge; raskem-kergem.
Tegevus mootekannuga. Tegevused aias, basseinis, kdogis. Suurustunnuste hindamine vaatluse
tulemusel.

Orienteerumine ruumis. Looduses olevate esemete (puude, pddsaste, majade jms) kirjeldamine
suurus- ja asendimdistete abil. Oma liikumiste (kdimise, jooksmise) ja liigutuste (nt voimlemisel)
muutmine Opetaja korralduste jargi.

Ajamoisted. Ajatunnused praegu, enne, pérast seostamine tegevuste planeerimiseks. Aasta. Kuude
nimetused. Kuude seostamine aastaaegadega. Kalender, selle praktiline kasutamine, seostab
tdhtpdevad, iiritused jm oluliste kuupdevadega. Pdevakava koostamine, iirituste sidumine algus- ja
16puaegadega. Kella tundmine- tdis- ja pooltund, veerandtund ja kolmveerandtund. Analoog ja
digitaalne kell. Vajalike kellaaegade leidmine teabetekstist. Aja planeerimine seoses enda
tegevusega. Klassikaaslaste ja oma pereliikmete vanuste mirkimine. Polvkondade vahelised seosed
perekonnas, vanuse vordlemine. Kellaaja seostamine igapdevategevustega.

Kujundid

Tutvumine kujundiga ristkiilik. Ringide, kolmnurkade, ruutude ja ristkiilikute joonestamine
Sablooni abil paksemale paberile ning nende kujundite viljaldikamine ja varvimine. Saadud



7)

8)

9)

kujunditest mustrite ladumine.

Arvud ja arvutamine. Arvude nimetamine Opitud arvuvalla piires. Kahekohaliste arvude lugemine
ja kirjutamine. Arvude rida, seosed arvude reas. Jargarvud, nende praktiline kasutamine (esemete
asukoht jarjestatud reas, kalendri lugemine, stinnikuupéeva iitlemine ja kirjutamine). Peast liittmine
ja lahutamine (vajadusel esemete toel) Opitud arvuvalla piires. Kahekohaliste arvude kirjalik
liitmine ja lahutamine. Liitmine ja lahutamine kalkulaatori abil.

Raha. Hindade liitmine kalkulaatori abil. Olemasoleva raha vordlemine eseme hinnaga. Ostude eest
tasumine. Ostu eelarve planeerimine. Raha summa saamine mitmest erinevast rahaiihikust (euro =
50+50 senti; 20+20+20+20+20 senti jne). Eurode vahetamine suuremate voi véiksemate rahade
(rahatihtede) vastu. Kaupluste hinnasiltide lugemine. Hindade vrdlemine.

Mootmine ja mootithikud. Pikkuste mddtmine mdotejoonlaua ja moddulindiga sentimeetrites ja
meetrites modtmistulemuse fikseerimine. Mdiste kilomeeter tutvustamine. Kaalumine - grammid ja
kilogrammid. Modtmistulemuste vordlemine. Keha-, vee ja Ohutemperatuuri modtmine
termomeetritega. Kodutehnika mooteskaalade lugemine.

5.3.7 Taotletavad opitulemused III arengutasemel
Opilane:

1)

2)
3)
4)
5)
6)

7)
8)
9)

vordleb esemeid ja nende kujutisi ning koostab erinevaid jadasid Opitud suurustunnuste
jargi;

koostab kasvavaid ja kahanevaid arvujadasid;

koostab nédidise jargi mitmest geomeetrilisest kujundist koosneva jada;

rithmitab objekte ja graafilisi kujutisi sdnalise juhendi jargi 2—4 tunnuse alusel;
loendab esemeid ning seostab hulga, arvu ja numbri dpitud arvuvalla piires;

teab naturaalarvude jérjestust opitud arvuvalla piires, loeb ja kirjutab mitmekohalisi
numbreid;

liidab ja lahutab peast v4i abivahendeid kasutades Opitud arvuvalla piires;

kasutab kalkulaatorit igapdevaelus;

koostab matemaatilisi jutukesi etteantud hulkade jargi;

10) méérab objekti asukohta ruumis, arvestades kahte parameetrit;
11) seostab siindmused ajaga;
12) kasutab kalendrit; teab kuupédeva, jéarjestab kalendrikuud, suudab seostada kalendrikuud

aastaaegadega;

13) koostab, jilgib ja jargib pieva- ja nddalaplaani,
14) teab kellaaja markimise viise ja tunneb kella veerand- ja kolmveerandtunni tdpsusega,

seostab kellaaja igapievategevustega;

15) kasutab digivahendeid eesmairgiparaselt ja internetiohutuse algtddesid silmas pidades;

oskab méngida lauaminge;

16) kasutab raha Opitu piires praktilises situatsioonis; kasutab raha voi pangakaarti

maksmisel,;

17) oskab modta opitud mddtevahenditega.



